Xavior — Design dokumentation

Genre: Shoot-em-up

Setting: mork framtid

Antal spelare: 1 -2

Styrning: tangentbord / handkontroll
Musik stil: livfull techno

Kort beskrivning av varlden:

Xavior ar en okand planet i en avlagsen framtid. Teknologin ar mycket hog och samhéllet
styrs till storsta del av maskiner vilket har lett till att manniskornas vilja hamnar i skymundan
och infra strukturen haller pa att falla ihopa. Vad man moéter i varlden ar da med andra ord
mycket forfallet och slitna byggnader. Byggnader ar bruna och svarta av sot, dimma och
avgaser har lagt sig dver staderna. Utanfor sa ar vatten och natur férorenat och sterilt.
Himmeln har forlorat sin blaa farg av alla kemikalier och utslapp och har fatt en mork blodig
farg.

Endast nybyggda, vélpolerade maskiner och robotar skiner genom eléandet och visar vad det
mesta av resurserna gar till.

Kort beskrivning av spelet:

Spelarna styr sina skepp i 2d i en futuristisk 3d varld som scrollar framat. Under spelets gang
uppenbarar sig olika sorters fiender som skjuter eller forsoker krocka med en. For att undvika
detta ska man skjuta ner fiende skeppen sa fort som majligt och samtidigt navigera undan med
sitt skepp. Under spelets gang far spelarna bonusar som gor att man far storre eldkraft vilket
man behover da spelets svarighetsgrad 6kar destu langre fram i spelet man kommer.

Antal banor i test version: 2

Oversikt: banor

Bana |Boss Setting Perspektiv Antal sorters fiender

1 Nej Storstad Sidan ?7?

2 Ja Dalgang Ovanifran 27




Spelarna

Utseende

En model till skeppet men tva olika texturer for att spelarna ska kunna skilja sig at.

Vapen

Spelar skeppen har tva kanoner, en som skjuter nerat, kallat Drop bombs, for att ha ihjal land
fiender och en som skjuter rakt fram, kallat Main gun. Kanonerna har vars en knapp som dom
avfyras med. Bada vapnen kan uppgraderas upp till en viss level genom att plocka bonusar
under spelets gang. Drop bombs har dessutom tva underkategorier av bombs och Main gun
har s3 manga som fyra.

Vid spelstart sa borjar spelarna med level ett Bomb och level ett Ballistic weapon. Alla andra
vapen sorter har level 0 och gar saledes inte att avfyra. Dom aktiveras genom att ta en bonus
som Okar uppgraderingen pa vapnet och saledes 6kar leveln pa vapnet till ett.

Drop bombs finns det tva sorter av varav den forsta ar en bomb som exploderar cirkulart och
den andra dr Napalm som lagger sig i en linje framfor dar den blev slappt.

Drop bombs och Napalm kan bli uppgraderade, och vaxer da i storlek, och man tar speciella
bonusar som skapas nar man dodat speciella fiender.

Main gun finns det fyra olika sorter av. Forsta sorten, och standard vapnet &r Ballistic weapon
vilken avfyrar projektiler i form av kulor, t.e.x. minigun och vulcan cannon.



Den andra sortens vapen ar Flame thrower, tredje sorten &r Laser gun och den sista ar Plasma
cannon.

Skoldar och extraliv

Bada skeppen &r utrustade med skold som kan sta emot ett antal traffar beroende pa hur stark
eldkraften ar. Skeppen dessutom utrustade med en shield-generator som automatiskt reparerar
skeppet under spelets gang. Skulle skélden na noll forstérs skeppet av en traff. Skélden kan
aven repareras genom att ta bonusar som skapas nar man dddat speciella fiender.

Bada spelarna borjar med tre extra liv fran borjan. Extra liv tilldelas spelarna nar dom uppnatt
en viss poang summa som dom fatt genom att haft ihjal fiender.

Smartbombs

Spelarna kan under spelets gang plocka upp bonusar i form av Smart bombs. Smart bombs ar
till antalet begransade super vapen som aktiveras av spelaren genom att trycka pa sin Smart
bomb knapp. Bomben utplanar da genast alla synliga fiender pa skarmen med en enorm
explosion.

Styrning

Spelarna kan valja mellan handkontroll(er) eller att spela med keyboard. For att spela med
handkontroll rekommenderas tre knappar da man maste kunna kontrollera féljande hos varje
skepp: Main gun, Drop bombs och Smart bombs.

Som standard sa styr spelare med foljande knappar:

Spelare |Up Ner Hoger Vanster | Main gun |Drop Smart
bombs bombs
Ett Upp pil Ner pil Hoger pil |Vanster | Space Right Enter
pil CTRL
Tva wW S A D Shift Left Tab
CTRL




Bonusar

Under spelets gang kan spelarna plocka upp bonusar som underlattar spelet. En bonus skapas
da man ddédar en speciell finde som man satt en bonus tag pa i editorn. Den skapas da i mitten
av honom pa samma stalle som han dog. Bonusen star sen stilla tills nagon av spelarna
plockar upp den eller den hamnar utanfor sk&rmen. Det finns flera olika sorters bonusar.
Beroende pa hur mycket spelarna skjuter pa en bonus sa andrar den niva enligt foljande
ordning:
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Typ

Shield up

Dropbomb: Bomb

Maingun: Ballistic

Smartbomb

Maingun: Laser gun

Maingun: Plasma cannon

Dropbomb: Napalm
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Maingun: Flame thrower

Efter att bonusen har natt niva sju sa hander inget om man skjuter pa den langre.

Skulle spelaren plocka en uppgraderings bonus i ett vapen han redan har max level i hander
ingenting férutom att bonuser forsvinner.



Fiender

Alla former av fiender ar nagon sorts maskin, robot eller
farkost.

Man kan dela in fienderna i
tre sorters Gver grupper: mark
bundna, flygande fiender och
bossar.

Markfiender ar oftast torn och
tanks som skjuter pa en
nerifran. Man har ihjal dom
genom att skjuta Drop bombs
pa dom.

Flygande fiender och oftast
skepp lik ens egna som flyger
omkring och skjuter pa en.
Med Main gun har man ihjal dom.

Bossar &r storre och taligare fiender med storre eldstyrka. Till
A skillnad fran vanliga fiender maste dom férstoras innan spelet
kan fortsatta. Banan slutar da scrolla eftersom spelet kan fortsatta i all oandlighet om spelarna
inte dodar honom vilket innebdr att man forr eller senare annars kommer komma utanfor
banans omrade. Bossarna uppenbarar sig alltsa i slutet av banorna.

En del fiender tappar bonusar nar dom doér. Vilka anges i baneditorn.

Fiendernas rorelse monster anges i ban editorn vilket innebdr att varje

fiende far ett eget rorelse monster! Gemensamma egenskaper for en

viss sorts fiende ar dock: hur han skjuter, hur mycket han tal, det som

syns av honom, max hastighet samt ljudeffekter. Vart att noteras &r att

en viss sorts fiende alltid bor halla sig till ungefar samma rorelse
monster.

Fienderna i sig
sjalv kommer inte
att kunna skjuta,
utan istallet sa far
man Klistra pa
kanoner pa lampliga stallen i en fiende
editor. Detta for att fienderna ska kunna
sikta pa spelarnas skepp utan att behéva
rotera hela sig. Detta innebér ocksa att man
kan sétta ihopa fiender av flera bitar som
inte nédvandigtvis behdver skjuta, vilket
leder till att man kan fa fiender dar man kan
skjuta isonder delar pa. Man anger vilken
del som &r foralder for en annan. Dor sedan
en foralder dor alla dess barn ocksa.




Fienderna kan skjuta skott med olika egenskaper. Ett sorts skott har
gravitation pa sig, ett ar sjalvsokande och ett gar alltid rakt
forhallande till fiendens kanon som skt skottet. Man kan ocksa
vélja hur ofta och nar en fiende ska skjuta. Varje kanon har en
reload time som anger hur lang tid det minst maste ta mellan varje
avfyrat skott. En kanoner skjuter dessutom bara nér den har ett
spelar skepp i sikte, en annan sort skjuter varje angiven tidsenhet
och en sista skjuter ivdg vid slumpmaéssigt tidsenhet.




Banor
Bana ett

Banan borjar med att man flyger 6ver ett okenlandskap som ganska snart dvergar till en
dalgang. Kameran har visar allt sett uppifran. Dalgangen har hoga berg pa bada sidorna.
Kanontorn &r strategiskt utplacerade har for att hindra objuden framkomst, dvs spelarna. Pa en
del stélle har det sammlats vatten i dalen. Man flyger 6ver diverse férfallna och
sonderskjutna militaranlaggningar och nar till slut fram till en strand. Har flyger man éver
vattnet och anlander till sist i en stad.

Bana tva

Bana ett utspelar sig innuti staden, sedd fran sidan. Man mots av hoga, slitna byggnader
tonade i smuts brunt. Fran ventiler i marken och i hus ryker det. Dimman ligger tat och man
ser inte langt in i staden. Pa en del stélle i marken brinner det eld fran nagot sonderslaget ror.
Under en gar stadens trafik led vilken ar fylld av stadens ordnings kampar for att nedgora
spelarna. Aven en och annan olycklig vardags trafikant som inte hunnit undan &r kvar pa
vagen. Stadens egna flygvasen angriper ocksa en. Efter ett tag bestammer man sig for att
komma undan mark fienderna och lyfter (kameran flyttas) och man flyger nu omkring bland
hoga byggnader. Efter ett tag sa har man kommit 6ver byggnaderna och luftvarns torn &r
placerade pa taken. I slutet av banan aker man ner mot marken ocksa for att hamna i ratt hojd
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till nasta bana.






